Hej!

Detta dr ett dramapedagogiskt material for Teater Kojans forestillning "Dunjacksdrama”.
Materialet innehaller forhandsuppgifter att virma upp med och dramadévningar till att
bearbeta och fordjupa upplevelsen efterat.

Dunjacksdrama ar en interaktiv forestillning dar publiken aktivt far delta bAde med kroppen
och egna idér. De vuxna far garna stodja barnen i detta och aven sjilv aktivt delta.




OVNINGAR ATT GORA FORE FORESTALLNINGEN

1. Lis med/ for barnen: BREV TILL ASKADAREN

Hey!

VIHETER 10A OCH KAISA OCH AR SKADESPELARE PA TEATER KOJAN. DEAR VI SOM SPELAR FORESTALLNINGEN
DUNTACKSDRAMA SOM DU SNART KOMMER SE UNDER TEATERN KOMMER VI I8LAND STALLA FRAGOR TILL DI6 OCH
BJUDA MED DIG PA OLIKA LEKAR VI TYCKER DET AR ROLIGT DA DY DELTAR KOM IRAG ATT DE INTE FINNS NAGRA AT
ELLER FEL SVAR P4 VARA FRAGOR

KALSA KOMMER SPELA DEN TVRIGA DETEKTIVEUNDEN RUFFE OCH IDA KOMMER SPELA DEN SKARPA DETEKTIVEN
DANTELL VI SER FRAM EMOT ATT TRAFFA £

FUNDERA TILLSAMMANS MED SARNEN: VAD AR ETT MYSTERTUM! VAD AR EN DETEKTIV!

2. Detektiv smygning (aven kind som Spegeln)

Borja leken genom att stdlla upp er pa rad bakom en linje.
Vilj bland er en som dar "detektiven”. Hen stdller sig med ryggen till er andra pa ca
10 m avstand, gdrna mot en vdgg.

Under tiden som “detektiven” dr bortvdnd fran er far ni “tjuvarna” smyga er
ndrmare detektiven, men genast da detektiven vdinder sig mot er gdller det for er
att stelna till och sta sa stilla som mojligt. De av er som “detektiven” anser att rorde
pa sig far ga tillbaka till starten bakom strdcket.

3. Kiinslodetektiven

I forestéllningen hiander det ett och annat konstigt och detta vicker olika kianslor hos
manniskorna i berattelsen. Fundera nu tillsammans genom denna 6vning vilka olika kénslor
ni kanner till.
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TITTA PR BILDERNA OCH FUNDERA PR VILKEN KANSLA RUFFE VISAR.

Vi har tiankt pa; arg, glad,ledsen, skamsen,fundersam, trott




3.1 Gissa kiinsla

Dela in barnen i tva eller flera grupper. Barnen kan sitta pa golvet. Beritta att du
kommer viska en kinsla till gruppen som de under sin tur skall spela (leka) upp for
de andra. Gruppen som ser pa far gissa vilken kéinsla de visade. Ni kan diskutera
kinslan och fundera pa situationer dessa kianslor kunde uppsta

Forslag pa kanslor att spela:

- GLAD

- UTTRAKAD
L6

- ThOTT

- KISSNODIG
- LEDSEN

- [VRIG

NU AR DET DAGS ATT SE FORESTALININGEN

VI HAR PLACERAT UT MATTOR A GARDEN,, VARSAGODA OCH SATT ER PA DEM!

OVNINGAR ATT GORA EFTER FORESTALLNINGEN

1. Minnesrunda om forestillningen.

Diskutera tillsammans med gruppen om forestéllningen:
Exempel pa fragor:

Vad handlade forestdllningen om?

Vem fanns med i berdttelsen?

Vad hade forsvunnit?

Vad hande med stadsborna?

Varfor hade detektiv hunden Ruffe stulit sakerna?



Sitt gidrna i en ring. Lat var och en av deltagarna blunda och tinka pa’forestillningen. Be
dem beritta for gruppen om sitt starkaste minne fran forestéllningen. Har blir det tydligt hur
olika man kan uppfatta samma forestillning. Kom ihag att papeka detta innan 6vningen.

= fordjupning denna uppgift:

Rita det starkaste minnet fran forestillningen. Om ni vill far ni garna skicka bilderna eller
foton pa dem till oss. Kontaktuppgifter finns pa sista sidan.

2. Vad fattas? minneslek

Barnen far soka fram 5-10 mindre foremal. Ju dldre barn desto fler saker kan ni ha med i
leken. Barnen sitter i en ring pa golvet och sakerna placeras i mitten. Visa upp alla féremal
och tick dem sedan med ett lakan eller annan tygbit. Barnen skall blunda och under tiden
skall pedagogen gomma / ta bort en sak. Barnen far sedan gissa vad som saknas.

JACK FOR ATT DU VILLE ARBETA MED DETTA MATERIAL!

VL BLTR GLADA OM NTTAR KONTAKT MED 0S5 OCH BERATTAR HUR NT HAR ARBETAT MED MATERTALET, ELLER VAD FORESTALLNINGEN HAR
VACKT FOR TANKAR OCH KANSLOR TER GRUPP.

TEATER ROTAN TURNERAR MED FLERA OLIKA FORESTALLVINGAR
FOR INFORMATION OM KOMMANDE TURNER G4 1V PA HEMSIDAN WWW.TEATERKOTAN.COM £LLER KONTARTA 0551

KONTAT
104 TORNROOS, 040-746 301
TEATER KOTAN@EMATL (OM



